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Que se passe-t-il 
quand on clique sur 
le drapeau vert ?

Comment démarrer 
ce programme ? 
Que se passera-t-il ?
Comment l'arrêter ?

Que se passe-t-il 
quand on clique 
sur le drapeau 
vert ?
A quoi ressemble 
cette figure ?

Que se passe-t-il 
quand on clique sur 
la chauve-souris ?
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Que se passe-t-il 
quand on clique 
sur le drapeau 
vert ?
Et sur la touche 
Espace ?

Que se passe-t-il 
quand on clique sur 
le drapeau vert ?

Que se passe-t-il 
quand on clique 
sur le drapeau 
vert ?

Comment 
démarre-t-on ce 
programme ? 
Que se passe-t-il ?
Comment 
l'arrêter ?
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Quelle figure sera 
tracée lors de 
l'exécution de ce 
programme ?

?

Quelle mesure 
d'angle doit-on 
indiquer pour que le 
programme 
construise un 
triangle équilatéral ?

Lors de l'exécution 
de ce programme, 
combien de fois 
entendra-t-on 
aboyer ? 
Et miauler ?

Que se passe-t-il 
quand on clique sur 
le drapeau vert ?
Et sur la touche 
Espace ?
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Que fait le crabe 
quand on clique sur 
le drapeau vert ?
Quand s'arrête-t-il ?

Que dit le dinosaure 
quand on clique sur 
le drapeau vert ?
A quoi peut servir 
ce script ? 

Quelle figure sera 
tracée lors de 
l'exécution de ce 
programme ?

Que dit le lutin 
quand on clique sur 
le drapeau vert ?
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Que se passe-t-il 
quand on clique sur 
le drapeau vert ?
Comment arrêter le 
programme ?

Que dit le lutin 
quand on clique sur 
le drapeau vert ?

Quand on clique 
sur le lutin, que 
dit-il ?

Que fait le lutin 
quand on clique sur 
le drapeau vert ?
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