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L’environnement informatique 
 

L’environnement informatique est constitué d’une unité centrale à laquelle sont reliés des périphériques et des 
mémoires de stockage. L’ensemble de ces appareils constitue le poste de travail. 
 
 

 Produire des documents Stocker des données 
 
 
 
 
 
 
 Imprimante Table traçante Clé USB CD-Rom ou DVD Disque dur externe 
 

 Acquérir des images ou du son Commander l’ordinateur 
 
 Caméra Appareil photo Clavier Tablette graphique 
 
 
 
 
 
 
 

 UNITE CENTRALE Souris 

 
 Webcam Scanner 
 

 Communiquer Ecouter Visualiser 
 avec d’autres ordinateurs 
 
 
 
 
 
 
 
 Borne Wifi Modem Casque Enceintes Moniteur ou écran Vidéoprojecteur 
 
 

L’ordinateur et ses périphériques 
 

L’unité centrale est constituée d’un boîtier et de tout ce qu’il contient : la carte mère, le disque dur interne, le lecteur 
de CD-Rom ou DVD, … 
 

On appelle « périphérique » tout appareil branché sur la carte mère. 
 

 Les périphériques internes sont à l’intérieur de l’unité centrale : la carte graphique, la carte son, le disque dur 
interne, le lecteur de CD-Rom ou DVD, … 
Les périphériques externes sont les appareils branchés sur l’unité centrale : tous ceux étudiés au-dessus. 

 

 Les périphériques d’entrée servent à entrer des données : exemples : clavier, souris, tablette graphique, 
caméra, appareil photo, webcam, scanner, manette de jeu … 
Les périphériques de sortie servent à restituer les données : moniteur, Imprimante, table traçante, enceintes, 
casque, vidéoprojecteur … 
Les périphériques d’entrée et sortie qui servent à échanger des données : modem, disque dur externe, clé 
USB, CD-Rom ou DVD que l’on peut regraver … 
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A l’intérieur de l’unité centrale, on trouve la carte mère qui assure la liaison entre tous les composants. 
 
Elle contient : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 le processeur qui est le cerveau de l’ordinateur, il traite l’ensemble de l’information. 
 

 Les connecteurs de mémoire vive. La mémoire vive, la RAM (Random Acces Memory) est une mémoire dite 
volatile.  
Elle ne stocke l’information que lorsque l’ordinateur est allumé. Une fois éteint, les données disparaissent. 

 

 Les connecteurs de disques : disque dur et lecteur/graveur de CD ou de DVD. 
Remarque : Le disque dur et le lecteur/graveur de CD ou de DVD peuvent être externes. 

 

 Les connecteurs de cartes additionnelles : Carte réseau / Carte graphique / Carte son / Carte modem … 
 

Le disque dur 
 
Le disque dur stocke : 

 L’ensemble des données : 
(fichiers textes, dessins, images, vidéo, 
 mails …), 

 mais aussi le système d’exploitation, 
logiciel qui « pilote l’ordinateur »,  

 les programmes ou logiciels…  
 
 

Le disque dur est une des mémoires  

de l’ordinateur. 
 
La mémoire de l’ordinateur est constituée de : 
 

 La mémoire vive ou RAM :  
c’est une mémoire volatile. 

 

 La mémoire de masse : 
d’une très grande capacité, celle-ci 
conserve et stocke les données 
à long terme. 
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Ils se branchent au dos ou devant  
l’unité centrale par des connecteurs  
appelés « ports ». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Les ports clavier et souris (PS2) : ils sont similaires et se différencie par leur 
couleur, violet pour le clavier, vert pour la souris (une souris verte …), 

 

 Les ports parallèles : pour relier une imprimante ou un scanner, 
Les ports séries : pour relier des périphériques à faible débit comme un modem,  

 

 Les ports USB (Universal Serial Bus) permettent de brancher de très nombreux 
périphériques : webcam, clavier, souris, MP3, imprimante, scanner, clé USB …, 
Remarque : Ils remplacent de plus en plus le port parallèle et le port série. 

 

 La prise modem et la prise réseau (RJ45) : permettent de relier entre eux des 

ordinateurs, 
 

 Les ports Firewire sont des ports à très haut débit : vidéo numérique ou périphériques 
externes de stockage rapide. 

 

 Les ports de la carte graphique et de la carte vidéo,  

 
 Les ports de la carte son. 

 

 
 

Ports 
Clavier 
Souris 

Ports 
parallèles et 
ports séries 

Ports 
USB 

Prise modem 
Prise réseau 

Ports 
Firewire 
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graphique et port 

carte vidéo 
Ports de la carte son 

       

 
 
Pour que l’ordinateur dialogue avec 
ses périphériques, il ne suffit pas 
de les raccorder. 
 

L’ordinateur a besoin du pilote (ou driver)  
de chaque périphérique. 
 

C’est un logiciel qui permet de  
reconnaître et de 
faire fonctionner le périphérique. 


